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１．1月～2月の目標 

 1月から 2月にかけて，以下の目標を設定し活動に取り組んだ 

(1)  最終成果報告会に向けたこれまでの活動成果の整理及び発表資料の作成 

(2)  今年 1年間で新たに追加した機能の確認・修正 

 

２．活動内容とその成果 

(1)  最終成果報告会に向けた活動成果の整理 

 ２０２6年2月28日に行われた 2025年度最終成果報告会に向け、外部出展の参加人数、バーチャルキ

ャンパスの訪問人数などといった各成果の確認を行った。また、ブース展示に向けてこれまでの活動で作成

した機能についても一つのワールドにまとめた。それらの確認の後、外部出展時の写真や各種機能のスクリ

ーンショットといった画像を集め、発表用の資料を作成した。 

 

 

 

(2)  新たに追加した機能の修正 

 今年度の活動の中で新たに追加された宝探し機能や360°カメラの展示といった散策用の機能は、個別の

ワールドにてそれぞれ管理していた。それらの機能を一つのワールドに集約し、「散策用のワールド」を作成

した。これにより、各機能の体験に別ワールドへの移動が必要となるという問題を解決した。 

 

３．今後の活動予定 

 プロジェクト幹部や担当教授での相談の結果、今年度をもって活動を終了するという形となった。しかしな

がら、４年間の活動で製作したバーチャルキャンパスやアバター・機能などのデータの引継ぎについての詳細

が定まっていないため、迅速な対応が必要になると考える。 

 


