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１．10月～12月の目標 

・クローバー祭でモウトレをやる 

    - それまでにファシリテーターのノウハウを相内さんから伝授してもらう 

・モウトレの機能改善の実装を行う 

    - アイディア出しに AI補助の機能を実装 

    - 出たアイディアをGraph形式で表示して妄想の連想をわかりやすくする 

・ビジコンアイデアの具体的内容の決定 

 

２．活動内容とその成果 

MouMa 

・10/7（火） 

    - モウマ側とのMTG 

        - 相内さんのモウトレを実際に体験した 

        - クローバー祭に向けてモウトレーナーの進行方向を共有いただいた 

        - モウトレの改善案を整理した 

・10/17（金） 

    - 学生MTG 

        - モウトレアプリの改善案について議論し，実装方針を決定した 

        - クローバー祭で扱うモウトレのお題について検討した 

・10/30（木） 

    - 学生MTG 

        - クローバー祭の準備 

            - 当日の進行手順の確認した 

            - お菓子の買い出しを行った 

・11/1（土）, 11/2（日） 

    - クローバー祭 

        - たくさんの方にモウトレを体験していただいた 

        - モウトレの「受講者」と「トレーナー」の両視点から，モウトレの課題と改善案を整理した 

・11月中 

    - モウトレの改善実装 

        - クローバー祭で得た課題と相内さんのモウトレ体験を参考に，優先度の高い改善点を実装した 



 

・12/12（金） 

    - モウマ側とのMTG 

        - モウトレの改善実装と今後の改善案を共有した 

        - 今後の改善方針について議論した 

 

Doshisha Venture Contest 

・11月中 

   -ビジコンアイデアの決定(Donats) 

   -MouMa 側の方々の目標として、「面白いアイデアを起業に繋げたい」というのがあり、それを実現しや

すい風土を作るということからDonats(学校寄付 x クラウドファンディング)を着想。 

・12月中 

    -ビジネスモデルのブラッシュアップ 

    -学校寄付についての調査 

・12/19（金） 

    -DVC(ビジコン)当日 

 

【活動中の写真】 

 

[写真 1]相内さんが我々にモウトレを教えている様子 

 



 

 

[写真 2]我々自身でモウトレを実施している様子 

 

 

[写真 3]ビジコンアイデアの具体を考えているときのメモ 

 

３．今後の活動予定 

・Mouma.biz(モウトレで利用するwebアプリ)の機能改善の継続 

・DonatsとMouMaの完全分岐(Donatsを別プロジェクトとして分離:必要があれば) 

 


